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   /0is metal room is dominated b. t0e e89osed :uarters 
    of two massive bron=e cogs t0at 9rotrude from t0e 
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    t0e cogs are two o9eration elevators t0at re:uire t0e 

    a99ro9riate knowledge c0eck to engage t0e levers.

  @ $keletons armed wA 9i9e wrenc0es

     B @ g9C !D s9C D useable wrenc0es
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    rusting room. /0e grate covers a s0allow 0ollow wit0

    do=ens of no==les t0at 9oint u9.  A 0idden 9anel on t0e

    nort0 wall conceals t0e s0ut off valve. Ff t0is valve is

    not turned off b. t0e G*sC t0e entire grate will be abla=e 
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    0eats t0e water w0ic0 is stored in tank above t0is room.

  H Iire Je90its

K. Lbservation Meck
    /0ree massive windows on t0e sout0ern walls 9robabl.

    0ad a commanding view at once time.  Now t0e. are

    0alf burried under dirt and covered wit0 grime.  /0e

    brig0tl. 9olis0ed bron=e benc0 is strangel. out of 9lace

    sitting in t0e center of t0is corroding iron c0amber.

  O /in. *lockwork Polems
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    A massive generator towers in t0is room.  Ft 0as two
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    boiler room. /wo enormous valves can be turned wit0

    wrenc0es to release t0e steam 9ressure and sto9 t0e

    generator from turning. A large 9ool of oil blocks t0e

    9at0 to t0e valves.
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             B Lbservation Meck Qe.

H. Iuel Gum9
    /0e door leading to t0is room is tra99ed. G*s w0o fail to

    disable t0e tra9 suffer moderate lig0tning damage from 

    a !R’ burst of stored electricit.. Fnside t0e room are two

    levers t0at w0en 9ulled simultaneousl. will o9en t0e

    containment unit for t0e 9oison gas elemental t0at is

    loose in t0is room.  T0en t0e containment unit o9ensC a

    vacuum will suck t0e elemental inside and t0e doors will

    seal. /0is ignites t0e furnace in t0e boiler roomC causing

    an.one wit0in !R’ of t0e grate in area D to suffer 0eav.
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O. Mifference Ungine

    A giant clockwork and steam contra9tion e8tends down 

    from t0e t0e ceiling ending in a terminal t0at faces four

    switc0boards on t0e western wall. Jounted in between

    two greas. windows on t0e sout0 wall is corroded brass
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  D Trait0s

             B Vibrum $team Jec0anica

Vig0tingW Tell Vit

  via glowing tubes

  embedded in walls
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D. dX Tater Je90its

K. d@ Yombies

X. dO $keletons

H. dX Piant $9iders

O. ! P0ost
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/0is dungeon is actuall. t0e 

insides of a giant automaB

ton createed b. an ancientC 

ruined civili=ation.  $team 

9owers t0is giant colossus 

and it is obtained t0roug0 

t0e e89loitation of ca9tured 

elementals. An air elemental 

w0ose com9osition is a rare 
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e8ca9ed from area O and 

killed t0e crew b. 9oisonB

ing t0em. /0e 9oisonous 

gas also 0as necromantic 

9ro9erties...

!apors of Colossal Death designed by Michael Brewer of Mad Brew Labs
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